Money is money!

Postée par Chevels 09/09/2017 - 03:44:00

Ca fait un moment qu'on en parle, ¢a fait un moment qu'on I'attend (ou pas), mais ca y est, c'est officiel: la
monnaie d'Heavy-Craft est introduite en jeu.

Concretement la monnaie est représentée par une émeraude enchantée (brillante) dont voici les
caractéristiques:

Toutes les infos importantes concernant la monnaie se trouvent dans le_topic dédié au systeme monétaire,
je ne vais donc pas tout remettre ici, ca ferait doublon.

Néanmoins je rajouterai que nous espérons que cela permettra de développer le RP du serveur en y ajoutant
cette petite touche économique. Pour ceux qui débarquent ou tombent sur la news en venant de nul part, je
répete quand méme que ce systéme monétaire n'est pas régi par un plugin mais entierement "géré a la main",
qu'il n'y aura pas non plus d'admin shop, ni de pay to win etc. D'ailleurs la monnaie n'a aucun caractére
obligatoire pour ceux que ¢a n'intéresse pas, tout comme le RP du serveur. Sur Heavy-Craft on joue comme on
le sent et si vous ne souhaitez que faire des builds et de la survie dans votre coin, c'est toujours faisable @

Je terminerai en précisant que seuls les joueurs réclamant leur di se verront remettre une mise de départ (un
unique salaire), qui pour rappel est indexée sur les liquidités disponibles a la Banque Centrale. Seule la lere
semaine (jusqu'au 16/09 inclus) permet de toucher le salaire maximum de 50 Hems.


http://sur-les-ruines-de-heavy-craft.craft.vg/index.php?file=Members&op=detail&autor=Chevels
http://sur-les-ruines-de-heavy-craft.craft.vg/index.php?file=Forum&page=viewtopic&forum_id=2&thread_id=2530

Sur ces bonnes paroles, nous vous souhaitons un bon jeu a tous!

Sur les Ruines de Heavy-Craft - Serveur Minecraft (No-crack)
http://sur-les-ruines-de-heavy-craft.craft.vg/index.php?file=News&op=index_comment&news_id=71.



